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HUMANITE



CALCUL



HOMME



• 9 milliards d'heures
jouées au Solitaire en 2003

• Viaduc de Millau
1 000 000 d'heures



Calculer pour soi et 
pour les autres



WIKIPEDIA



Wikipedia

• 10 000 000 articles

• 1 500 000 images

• 11 000 000 utilisateurs

• 4 000 administrateurs
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OPEN SOURCE



L'open source

• OpenOffice.org : ~10 000 000 SLOC*

• Linux Kernel 2.6.0 : 5 200 000 SLOC*

• Debian GNU/Linux 4.0 : 283 000 000 SLOC*

*SLOC : Source Lines Of Code



Calculer pour la science



Click Workers

• NASA

• Projet pilote 
(2000-2001)

• Détection et 
classification de cratères

• Mars et astéroïdes

http://clickworkers.arc.nasa.gov



• Sur un an:

• 100 000 clickworkers

• 14 000 heures de travail

• 2 300 000 cratères ajoutés



http://www.galaxyzoo.org

Galaxy Zoo

• Classification des 
galaxies

• elliptique / spiralée

• sens horaire/anti-
horaire



• Depuis le juillet 2007 :

• 85 000 participants

• 12 000 000 galaxies classées

• 60 000 galaxies / heures



"We now have the world's largest computer 
working for us, through the combined power of 

all these human brains"

Daniel Thomas,
Portsmouth University



Calculer...
sans s'en apercevoir 



Luis von Ahn

• Professeur assistant, 
Cargenie Mellon 
University

• Thèse : "Human 
Computation"

• MacArthur Fellow en 
2006 ("genius award")



ESP GAME



Chaise longue

Plage

Mer

Ciel

Nuages



Les moteurs de 
recherche

• Nom de l'image

• La-photo-de-mon-chat.jpg

• Contexte textuel

• "Voici mon chat en train de se reposer sur le canapé :"

•photo
•chat
•train
•reposer
•canapé



• Jeu en ligne

• 2 joueurs

• Les partenaires ne se connaissent pas et ne 
peuvent pas communiquer

• But : taper le même mot

• Les deux partenaires voient la même 
images

ESP Game



Joueur 1 Joueur 2

Chaise longue
Plage
Mer

Ciel
Mer



ESP Game



• 10 000 000 tags collectés

• Certains y jouent plus de 20 h/semaine



5000 personnes jouant simultanément 
peuvent tagger toutes les images de Google 
Images en 2 mois



Google Image Labeler



Peekaboom



Peekaboom





ReCaptcha



•  Completely Automated Public Turing 
test to Tell Computers and Humans 
Apart

• Inventé par Luis von Ahn

CAPTCHA



Constat

• CAPTCHA : 150 000 heures de travail/
jour

• Il faut 10s pour résoudre un CAPTCHA

• 54 000 000 CAPTCHA résolus par jour



OCR



ReCaptcha



ReCaptcha
STOP SPAM. READ BOOK.



CONCLUSION
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